Kravspecifikation

Game of Life

Version: 0.1

Nisse Nilsson nisnil23
Olle Olsson ollol456
Petra Pettersson petpe789



1 Bakgrund

Game of Life uppfanns av den brittiske matematikern James Conway 1970. Egentli-
gen dr det inte ett spel i vanlig mening. GoL behover bara ett starttilstand och fort-
sitter sedan pa egen hand utan nagon input.

Spelplanen &r ett 2-dimensionellt rutmonster av celler. En cell kan vara levande
(1:a) eller dod (0:a). For att bestimma en cells nésta tillstand géller foljande regler:

e En levande cell med firre dn 2 grannar dor pa grund av svilt.
e En levande cell med 2 eller 3 levande grannar overlever.
e En levande cell med fler &n 3 grannar dor pa grund av 6verbefolkning.

e En dod cell kan vickas till liv om den har exakt 3 grannar pa grund av repro-
duktion.

Det inses litt att GoL behdver en sadd for att komma igdng. Med bara O:or hinder

ingenting.

2 Blockschema

I bilden nedan visas forsoksuppstillningen: fran vénster: PC, FPGA-kort och VGA-
skidrm.
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Pa PC-n anvinds terminalprogrammet Putty for att skicka kommandon till FPGA-
kortet.
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3 Krav

3.1 Skall-krav

1. Spelplanen ska ha storleken 80 x 60 rutor.

2. Spelplanen ska visas pa en vanlig bildskdrm med VGA-ingang.



. VGA-skidrmen ska ha framerate = 60 Hz. GoL ska kunna uppdateras i samma

tempo.

. Antalet iterationer ska visas pd VGA-skiarmen eller LED-displayen.

Iterationerna ska kunna startas/stoppas med en knappnedtryckning.

. Med hjilp av en UART ska ett antal startuppséttningar kunna viljas.

. Med hjdlp av en UART ska det gé att stega runt i spelplanen. Piltangenterna

ska anvéndas.

8. Med hjilp av en UART ska det ga att 1- eller O-stilla pixlar i spelplanen.
3.2 Bor-krav
1. Med hjilp av en UART ska en spelpan kunna laddas upp till GoL.
2. Med hjilp av en UART ska en spelpan kunna laddas ned fran GoL.
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