Tabeller 1 FLASH-minnet

For att anvianda tabeller i processorns FLASH-minne maste man skilja pa

e programrad, och

e minnesadress.

I normalfallet anvénder vi hela tiden programmets rader nér vi skriver program. Det dr dessa rader
som innehaller programmets instruktioner och det &r dessa rader vi hoppar till med jmp osv.

En instruktion &r 16 bitar bred dvs tva bytes. Dessa 16-bitars word utgor programraderna och man
kan skriva att raden bestar av en jimn och en udda byte:

Programrad Jamn byte Udda byte

0 14g byte 0 hég byte

1 2 3
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Med .db och .dw, define byte respektive define word, kan man ligga tabeller i FLASH-minnet (notera
att adressen for TAB blir TAB*2):

.org $100 .org $100
TAB:
.db $01, $02, $03, $04 .dw $0001, $0002, $0003, $0004
$100 N R so1 21 go0 2]
$1 01 $03 202 $O4 203 $02 202 $OO 203
$1 02 204 20 $03 204 $00 20
$1 03 20 20 $04 20 $00 20
$1 04 208 209 208 209
20 208
105 204 208
21 06 20 200 20 20D
$1 07 20 20 20 20

! 210 211 ! 210 211 »
[} [}

$108 L J

Med .dw ldggs alltid ett word i minnet och det hamnar da pa jimna adress automatiskt. Man ser
ocksa att det kan vara oekonomiskt for sma tabellvirden, da den hogre byten sétts till noll.

Instruktionen 1pm himtar den byte som Z-registret pekar pal, dvs inte programraden utan adressen.
[ vénsterfallet ovan kan lpm med postinkrement anvindas for att stega igenom tabellen medan
hogerfallet kraver "adiw ZL,2” for att peka ut nésta korrekta word.

Detta forklarar ocksa varfor en tabell maste innehalla ett jamnt antal bytes. Annars pekar pro-
gramriknaren inte pa hela instruktioner. Kompilatorn ger en varning om detta men ligger nésta
instruktion pa jamn adress dnda.

1 1di ZH,HIGH(TAB*2)
1di ZL,LOW(TAB*2)



