[image: image1.png]




LiTH


Face Off
2008-05-16

Testplan
FaceOff - projektet
Version 0.3
Status

	Granskad
	
	

	Godkänd
	
	


PROJEKTIDENTITET

VT 2008, FaceOff
Linköpings tekniska högskola, ISY
	Namn
	Ansvar
	Telefon
	E-post

	Magnus Lång
	projektledare (PL)

systemdesignansvarig (DES)
	070-3469661
	magla366@student.liu.se

	Yen Tran
	kvalitetssamordnare (QS)
testansvarig (TST)
	076-2260671
	yentr517@student.liu.se

	Gustav Wikander
	dokumentansvarig (DOK)
Presentationsansvarig (PRE) 
	073-0393175
	guswi700@student.liu.se


E-postlista för hela gruppen: faceoff08@googlegroups.com 
Hemsida: (kommer under projektets gång)
Kund: ISY, Linköpings universitet, 581 83 LINKÖPING 
Kontaktperson hos kund: Ingemar Ragnemalm, B 3A:489, 013-28 16 25, ingis@isy.liu.se

Kursansvarig: Klas Nordberg, B 2A:478, 013-28 16 34, klas@isy.liu.se
Handledare: Ingemar Ragnemalm, B 3A:489, 013-28 16 25, ingis@isy.liu.se
Innehåll

51
Inledning


51.1
Syfte


51.2
Den totala översikten


62
Testplan med testsprotokoll


62.1
Testöversikt


72.2
Generella krav för hela systemet


72.3
Krav för Analysmodulen


72.3.1
Gränssnittskrav för Analysmodulen


82.3.2
Designkrav för Analysmodulen


82.3.3
Funktionella krav för Analysmodulen


82.4
Krav för Rörelsegeneratorn


82.4.1
Gränssnittskrav för Rörelsegeneratorn


82.4.2
Designkrav för Rörelsegeneratorn


92.4.3
Funktionella krav för Rörelsegeneratorn


92.5
Krav för Ansiktsmodellen


102.5.1
Gränssnittskrav för Ansiktsmodellen


102.5.2
Designkrav för Ansiktsmodellen


102.5.3
Funktionella krav för Ansiktsmodellen


112.5.4
Användargränssnittskrav för Ansiktsmodellen


112.6
Prestandakrav


112.7
Krav på vidareutveckling


113
Utvärderingsplan


123.1
Utvärdering av Analysmodul


123.2
Utvärdering av Rörelsegenerator


133.3
Utvärdering av Ansiktsmodell


143.4
Utvärdering av Slutprodukten




Dokumenthistorik
	version
	datum
	utförda förändringar 
	utförda av
	granskad

	0.1
	2008-02-18
	Första utkastet
	Yen
	

	0.2
	2008-02-27
	Rättade stavfel och andra småsaker
	Gustav
	

	0.3
	2008-03-19
	Granskad med ändringar
	Magnus
	


1 Inledning
Projektet FaceOff består i att skapa ett system för animering av en 3D-ansiktsmodell baserat på inspelat tal. I denna testplan kommer man att testa de fastställda kraven för systemet utgående från kravspecifikationen samt generera ett tydligt testprotokoll. 

Kraven i testplanen/testprotokollen kommer från kravspecifikationen och ser ut enligt nedan. Först står kravets nummer. Därefter kommer ett ord som ger kravets status, t ex om det är ändrat eller ett ursprungligt originalkrav. Härnäst står kravtexten som beskriver kravets innebörd eller en beskrivning av testet för kravet. Sist står kravets prioritet och en kryssruta för om kravet är uppfyllt eller inte. Prioriteten Bas innebär att kravet ska vara uppfyllt när projektet är slut och ska testas först. Krav med prioriteten Normal, ”bör vara uppfyllda”-krav, och krav med prioriteten Extra, ”uppfylls i mån av tid”-krav, ska testas för att kontrollera om dessa krav har hunnit bli implementerade. En kryssa i ”godkänd”-rutan om kravet är uppfyllt annars lämnas en bock för underkänd, och en tom ruta indikerar att kravet inte är testat. Ett streck i ”Godkänd”-rutan som innebär att kravet inte har hunnit bli implementerat.

	Krav nr x
	Förändring
	Kravtext/testtext för krav nr X
	prioritet
	Godkänd 



I testplanen ingår också en utvärderingsplan, där man utvärdera och jämföra den färdiga prototypen/produkten med andra liknande kommersiella produkter. Utvärderingsplanen ska utvärdera projektet kvantitativt. Vad som ska utvärderas och mätas ska ställas upp, eventuella förbättringar som kan göras, föreslås eller mätas ska också finnas i utvärderingsplanen.

1.1 Syfte

Syftet med testplanen är att kunna genomföra testningen av kraven i enlighet med tidsplanen. I testplanen finns alla de krav som behöver testa för att fullborda projektet uppsatta krav och vårt kontrakt med beställaren. Med testprotokollet ska man kunna pricka av vilka krav som är testade och uppfyllda så alla krav verkligen testas och inga glöms bort. Utvärderingsplanens syfte är att få överblick på vad som har gjorts, nackdelar och fördelar med metoden som använts för genomförandet av projektet.
1.2 Den totala översikten
I tabellen nedan visas en översikt över de olika testområdena och utvärderingsområdena med rekommenderade datum för genomförande av tester och utvärderingar. Den ansvarige som genomförde testen eller utvärderingarna ska skriva under när delen är färdigtestad eller färdigutvärderad samt ange datum för genomförande. I kommentarrutan ska den ansvarige lämna en kort kommentar angående testet eller utvärderingen, t ex om att krav X inte fungerade eller att man bara genomförde testning av alla krav med prioritet bas etc.
De extra raderna är till för extra testning eller omtestning av kraven och eventuella nya testområden.

	Område
	Rekommenderat slutdatum
	Den ansvariges signatur
	Genomför datum
	Kommentar

	Generella
	2008-04-17
	
	
	

	Analysmodul
	2008-05-04
	
	
	

	Rörelsegenerator
	2008-05-04
	
	
	

	Ansiktsmodell
	2008-05-04
	
	
	

	Utvärdering
	2008-05-04
	
	
	

	
	
	
	
	


2 Testplan med testsprotokoll

Testplan och testprotokoll finns under denna rubrik. Testerna är indelade under de tre interna delarna och en generell del. De interna delarna är analysmodul, rörelsegenerator och ansiktsmodell, i enlighet med kravspecifikationen. 

2.1 Testöversikt

Testöversikten är snarlik den i ”Den totala översikten”. Den används i syfte med att få en överblick över genomförda tester i de olika områdena.

	Område
	Rekommenderat datum, intervall
	Den ansvariges signatur
	Datum för genomförande
	Kommentar

	Generella
	2008-04-15

	
	
	

	Analysmodul
	2008-04-19 tom 2008-05-01
	
	
	

	Rörelsegenerator
	2008-04-19 tom 2008-05-01
	
	
	

	Ansiktsmodell
	2008-04-19 tom 2008-05-01
	
	
	

	Utvärdering
	2008-04-19 tom 2008-05-01
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


2.2 Generella krav för hela systemet
	 Krav nr 1 
	Original
	Systemet baseras på Candide-modellen som utvecklats av ISY’s bildkodningsgrupp.
	Bas
	

	 Krav nr 2 
	Original
	Det levererade systemet kan köras på en bärbar dator med Linux som operativsystem.
	Bas
	

	 Krav nr 3 
	Original
	Systemet kan från en ljudfil, inspelad i ett givet format, läsa in talat ljud som underlag för animering.
	Bas
	

	 Krav nr 4 
	Original
	Systemet kan, med hjälp av en mikrofon, uppta talat ljud från en användare som underlag för animering.
	Normal
	

	 Krav nr 5 
	Original
	Systemet kan på ett verklighetstroget sätt animera ett talande ansikte utifrån ljuddata. (kontroll i utvärderingen stycke 3.4)
	Normal
	


2.3 Krav för Analysmodulen
Kraven för analysmodulen är också indelade i olika områden i enlighet med kravspecifikationen.
2.3.1 Gränssnittskrav för Analysmodulen

	 Krav nr 6 
	Original
	Analysmodulen tar samplat ljud som indata.
	Bas
	

	 Krav nr 7 
	Original
	Analysmodulen kan analysera ett någorlunda rent ljud, med låga brusnivåer och tydligt tal.
	Bas
	

	 Krav nr 8 
	Original
	Indata som skall kunna analyseras består av talat ljud från en person som talar någorlunda normalt, lagom högt och klart och tydligt.
	Bas
	

	 Krav nr 9 
	Original
	Analysmodulen kan skapa som utdata en tolkning av vad som sägs i någon form av, för programmet, internt format.
	Bas
	

	 Krav nr 10 
	Original
	Analysmodulen kan som utdata skapa en tolkning av vilket humör personen som talar är på.
	Normal
	

	 Krav nr 11 
	Original
	Analysmodulen använder tredjeparts bibliotek eller tredjeparts programvara för analys av ljudet.
	Extra
	

	 Krav nr 12 
	Original
	Analysmodulen kan spara tolkningen av ljudet till fil i något lämpligt format.
	Normal
	

	 Krav nr 13 
	Original
	Analysmodulen kan ladda en tolkning av ljud från fil.
	Normal
	


	 Krav nr 14 
	Original
	Modulen är kompatibel med de andra modulerna i designskissen så att de fungerar tillsammans som ett program.
	Bas
	


2.3.2 Designkrav för Analysmodulen

2.3.3 Funktionella krav för Analysmodulen

	 Krav nr 15 
	Original
	Analysmodulen kan/kunde till att börja med mäta amplituden på ljudet och använda den i tolkningen som skapas.
	Bas
	

	 Krav nr 16 
	Original
	Analysmodulen kan på något sätt mäta talhastigheten på ljudet och använda den i tolkningen som skapas.
	Bas
	

	 Krav nr 17 
	Original
	Analysmodulen gör utifrån ljudet ett försök att analysera vilket humör personen som talar är på och använda det i tolkningen.
	Normal
	

	 Krav nr 18 
	Original
	Analysmodulen kan med ett lärande system analysera vilket humör personen som talar är.
	Extra
	

	 Krav nr 19 
	Original
	Analysmodulens kan ta ut bokstäver, ord och/eller fonem.
	Extra
	

	 Krav nr 20 
	Original
	Analysmodulens kan göra en frekvensanalys av ljudet och använda denna i tolkningen.
	Bas
	


2.4 Krav för Rörelsegeneratorn
Kraven för rörelsegeneratorn är liksom kraven för analysmodulen indelade i mindre områden.
2.4.1 Gränssnittskrav för Rörelsegeneratorn
	 Krav nr 21 
	Original
	Rörelsegeneratorn kan som indata ta en tolkning av vad som sägs i något slags fördefinierat internt format.
	Bas
	

	 Krav nr 22 
	Original
	Rörelsegeneratorn kan som utdata skapa tidsbestämda rörelser för animation av den form av actionpoints som används för animeringen. Detta är anpassat i tiden till ljudfilen.
	Bas
	


2.4.2 Designkrav för Rörelsegeneratorn

	 Krav nr 23 
	Original
	Rörelsegeneratorn är utbytbar som modul, självstående, och ha väl definierade gränssnitt mot de andra modulerna.
	Bas
	


2.4.3 Funktionella krav för Rörelsegeneratorn

	 Krav nr 24 
	Original
	Rörelsegeneratorn kan skapa rörelser för munnen och huvudet, anpassade till modellens actionpoints och/eller actionunits.
	Bas
	

	 Krav nr 25 
	Original
	Rörelsegeneratorn kan skapa rörelser för hakan, ögonen, ögonbrynen och nästan.
	Normal
	


2.5 Krav för Ansiktsmodellen
2.5.1 Gränssnittskrav för Ansiktsmodellen
	 Krav nr 26 
	Original
	Ansiktsmodellen kan som indata ta emot intruktioner i något dataformat med tidsbestämda rörelser för actionpoints som skall animeras.
	Bas
	

	 Krav nr 27 
	Original
	Ansiktsmodellen kan som utdata skapa ett animerat ansikte med intalat ljud synkront uppspelat.
	Bas
	

	 Krav nr 28 
	Original
	Ansiktsmodellen och dess actionpoints kan laddas från fil.
	Normal
	

	 Krav nr 29 
	Original
	Ansiktsmodellens parametrar och andra inställningar för texturer, ljussättning med mera, kan sparas/laddas till/från fil.
	Normal
	

	 Krav nr 30 
	Original
	Ansiktsmodellens utdata kan sparas som film till fil i något allmänt accepterat format.
	Extra
	


2.5.2 Designkrav för Ansiktsmodellen
	 Krav nr 31 
	Original
	Ansiktsmodellen är i färg, inte bara gråskala.
	Bas
	


2.5.3 Funktionella krav för Ansiktsmodellen

	 Krav nr 32 
	Original
	Ansiktsmodellen är baserad på Candide-modellen som utvecklats av ISY’s bildkodningsgrupp.
	Bas
	

	 Krav nr 33 
	Original
	Ansiktsmodellen liknar i någon mån ett mänskligt ansikte.
	Bas
	

	 Krav nr 34 
	Original
	Fler ansiktsmodeller finns och består av andra ansikten än mänskliga, t ex djur, monster eller en tekanna.
	Extra
	

	 Krav nr 35 
	Original
	Ansiktsmodellen förfinas med fler vertexar och actionpoints. Exempelvis kan modellen utökas med munhåla, tänder, tunga, hals och axlar.
	Extra
	

	 Krav nr 36 
	Original
	Ansiktsmodellen kan animeras utifrån ett antal actionpoints.
	Bas
	

	 Krav nr 37 
	Original
	Ansiktsmodellen har minst 6 actionpoints.
	Bas
	

	 Krav nr 38 
	Original
	Ansiktsmodellen har som mål att ljussättas på ett verklighetstroget sätt. (kontroll i utvärdering stycke 3.3)
	Normal
	

	 Krav nr 39 
	Original
	Ansiktsmodellen kan ljussättas med bumpmapping.
	Extra
	

	 Krav nr 40 
	Original
	Ansiktsmodellen kan ljussättas med shaders.
	Extra
	

	 Krav nr 41 
	Original
	Ansiktsmodellens texturer är anpassade så de passar på modellen.
	Bas
	

	 Krav nr 42 
	Original
	Ansiktsmodellen har som mål att kunna animera känslor på ett verklighetstroget sätt. (kontroll i utvärdering stycke 3.3)
	Normal
	

	 Krav nr 43 
	Original
	Ansiktsmodellen har som mål att kunna animera munnen på ett verklighetstroget sätt. (kontroll i utvärdering stycke 3.3)
	Normal
	

	 Krav nr 44 
	Original
	Ansiktsmodellen animeras kontinuerligt utan ryck eller flimmer. 
	Bas
	


2.5.4 Användargränssnittskrav för Ansiktsmodellen

	 Krav nr 45 
	Original
	Olika texturer kan mappas på ansiktsmodellen. 
	Normal
	

	 Krav nr 46 
	Original
	Ansiktsmodellen har parametrar som bestämmer ansiktets form och storlek.
	Normal
	


2.6 Prestandakrav

	 Krav nr 47 
	Original
	Animeringen av ansiktet sker med minst 10 fps.
	Bas
	

	 Krav nr 48 
	Original
	Animeringen av ansiktet sker med minst 25 fps.
	Normal
	


2.7 Krav på vidareutveckling

	 Krav nr 49 
	Original
	Det färdiga systemet är utvecklingsbart och i huvudsak modulärt.
	Normal
	

	 Krav nr 50 
	Original
	Systemet har egna definitioner av format mellan moduler och är fullständigt modulärt mellan delsystemen.
	Extra
	


3 Utvärderingsplan

De olika områdena av systemet ska utvärderas i denna del av dokumentet. Utvärderingen sker inom gruppen med beställaren, eventuellt med några testpersoner vid mätning av t ex om systemet har fått rätt animering av humöret. Mätningar med testpersoner ska ske i mån av tid och vid behov. Eftersom utvärderingen ska ske i samband med testningen finns det därför enbart frågor med lämnat utrymme för att fylla i under utvärderingsperioden i denna del av tidsplanen. Om de lämnade utrymmena är otillräckliga kan man skriva det på separat papper och bifoga det som bilaga i dokumentet. Utvärderingsfrågor med * framför är tagna från kraven. Frågor som gäller prioritet normal eller extra behöver inte utvärderas om motsvarande krav inte är uppfyllda.
3.1 Utvärdering av Analysmodul

Fungerar tolkningen som det ska?

Om det dyker upp problem, vad kan det beror på?
Vad kan förbättras/ändras i analysmodulen?
Vad kan läggas till i analysmodulen?
3.2 Utvärdering av Rörelsegenerator

Vad kan förbättras/ändras i rörelsegeneratorn?

Vad kan läggas till i rörelsegeneratorn?
3.3 Utvärdering av Ansiktsmodell

*Från Krav nr 38 - Original, Normal: Ansiktsmodellen ska ha som mål att ljussättas på ett verklighetstroget sätt. Ser ljussättningen verklighetstrogen ut? Mätning kan ske genom att personer i en grupp får individuellt utvärdera hur ljussättningen ser ut. När ungefär ¾ av gruppen tycker att det är någorlunda okej, är kravet godkänd. Förslagsvis kan mätningen ske med hjälp av en poängskala från 1-5, där 5 betyder helt verklighetstroget och 1 betyder dåligt.

*Krav nr 42 – Original, Normal: Ansiktsmodellen ska ha som mål att kunna animera känslor på ett verklighetstroget sätt. Kan man utskilja känslouttryck från animeringen av ansiktet? T ex ser modellen ut att vara glad när systemet vill animera ”glad”?

 *Krav nr 43 – Original, Normal: Ansiktsmodellen ska ha som mål att kunna animera munnen på ett verklighetstroget sätt. Är animeringen av munnen verklighetstrogen? Skulle animeringen vara så bra att en som kan läsa läppar kan uppfattar vad ansiktsmodellen säger utan att lyssna till talet? Mätningen av läppläsning skulle vara bra om man kan låta en person med denna förmåga att testa modellen annars kan utvärderingen ske kring munrörelser. Rör munnen någorlunda jämnt och verklighetstroget?
Vad kan förbättras/ändras i ansiktsmodellen?

Vad kan läggas till i ansiktsmodellen?
3.4 Utvärdering av Slutprodukten

*Från Krav nr 5 - Original, Normal: Systemet ska sikta mot att verklighetstroget animera ett talande ansikte utifrån ljuddata. Definition av verklighetstroget sätt i detta krav innebär utvärdering av animeringsrörelser i ansiktet när det ”talar”, det vill säga att ansiktsanimeringen inte ska vara rycklig och när det ”talar” ska ansiktet inte vara stetl. Är animationen av ansiktet verklighetstrogen utifrån ljuddata? Mätning kan ske genom att fråga antal personer, om ungefär ¾ av personerna tycker att animeringen är verklighetstrogen blir kravet godkänd.
Vad kan förbättras som helhet?
Vad det något som fattas och kan läggas till i slutprodukten?

Hur står produkten i jämförelse med andra liknande kommersiella produkter?
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